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Exemples de cartes
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Construire une carte heuristique

A propos de ce chapitre

Objectif Dans ce chapitre, nous présenterons la démarche pour construire pas &
pas votre premiere carte heuristique.

Public Toute personne qui prend en main pour la premiere fois Map itl.
Contenu Ce chapitre traite des sujets suivants.
Sujet Voir page
Démarrer une nouvelle carte Q
Ajouter et modifier des branches avec le clavier 13
Ajouter et modifier des branches avec la souris 15
Enrichir la carte heuristique 18
Optimiser la forme de la carte 23
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Démarrer une nouvelle carte

Démarche Le démarrage d'une nouvelle carte se passe en sept étapes :

e Créer une nouvelle carte ;

e Saisir le titre de la carte ;

e Changer limage du coeur ;

e Retoucher le titre (taille, couleur...);

e Redimensionner I'image le coeur ;

e Définir les propriétés de la carte ;

e Sauvegarder la carte sur le disque dur.

Créer une Suivre les étapes ci-dessous pour créer une nouvelle carte
nouvelle carte

Si... Alors...

Vous venez de  |Une nouvelle carte est disponible par défaut. Il n'y a
démarrer Map itl | rien & faire.

Une carte Suivre les étapes ci-dessous.
existante Etape | Action

est affichée 1 Cliquer sur le bouton

@Eile Edit Wiew Insert Format

ci-contre.
== N = =2
=1 -
2 Sélectionner dans la |RE4 3
liste qui s'affiche le Rt

|< Mew Document »

modéle de document
(template) choisi.

When you zave files pou can create
new template with Template save

@ Cancel

3 Cliquer sur le bouton OK

Remarque : dans la version actuelle de Map itl (mai 2005) le template
choisi n'est pas pris en compte. C'est toujours la carte de base qui
s'aoffiche.

Ce sujet continue page suivante
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Démarrer une nouvelle carte, Suite

Saisir le titre Suivre les étapes ci-dessous pour saisir le titre de la carte.
de la carte
Etope Action
1 Double-cliquer sur Iimage du coeur ou taper le raccourdi [F2] si

le coeur est sélectionné.

Taper directement le titre. Si celui-ci est trop long, insérer un

retour & la ligne en tapant sur [majlEntréel.

Valider par la touche [Entréel.

Changer limage Suivre les étapes ci-dessous pour changer limage du coeur.

du coeur
Etape Action

1 Sélectionner le coeur en cliquant simplement dessus.

X = - -

2 | Afficher la fenétre des images, via le menu B G g o Fyma 5 e
« View | Windows | Picture » - T

ETC gt
:;‘EG":" Tl U el Dy .
y “i sy

|' I._I*_qm;

3 Sélectionner dans la fenétre « Picture » le
répertoire contenant I'image du titre & I'aide B e vew poert o
de la liste déroulante. bedd sk

=~ & -
Auial |24 -
* L -
|_‘JDE_Cummunicati0j
- J
£ 02_Hote:
{23 03_Brainstorm
" N4 AFfice
4 Cliguer sur limage souhaitée.

Astuce : Map itl propose un répertoire appelé 01_Titles poury ranger
les images de titre mais rien de vous empéche de créer vos propres
répertoires (cf. page 41).

Ce sujet continue page suivante
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Demiere page laissée blanche intentionnellement
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